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Chid

Orientacoes para a redacao de mensagens enviadas a lista.

P Importancia de uma mensagem bem escrita:

Chia nao existe de modo tangivel. Cada jogador tem em sua mente o pais que
comanda. E cada jogador faz uma idéia diferente dos paises dos demais jogadores.
Sendo assim, descrever cada detalhe de seu pais de forma detalhada e clara significa
muito para o bom andamento do jogo.

As mensagens enviadas a lista de discussdo correspondem ao dia-a-dia dos paises. E a
partir delas que cada jogador tenta transmitir aos demais o que ele acredita que seja e
como esta seu pais.

Genericamente, as mensagens postadas devem conter desde fatos que repercutem
apenas no ambito interno de cada pais (como resultado da final do campeonato
nacional de futebol) até anuncios de politica externa (como uma declaragao de
guerra a outro pais).

Porém, o resultado da final do campeonato nao deve ser divulgado da mesma forma
gue é realizado o anuncio de uma nova orientacdo de politica econdmica, que por sua
vez merece tratamento diferente de uma declaragao de guerra.

Ao redigir uma mensagem relatando a final do campeonato, por exemplo, certamente o
texto devera ser menos formal, adotando estilo semelhante ao de artigos publicados
em jornais e revistas, podendo, inclusive, ser bem-humorado (extrovertido).

Em contraposicao, uma declaragao de guerra devera adotar um discurso totalmente
formal (introvertido) e seu layout deve corresponder ao que € adotado na redacao de
uma carta ou de uma portaria ministerial.

A seguir serao dadas recomendacoes ilustradas e/ou comentadas dos tipos de
mensagens que eventualmente deverao ser enviadas alista de discussao do Chia.



P Recomendagdes gerais:

Independentemente do tipo de mensagem que estiver elaborando, sempre é bom
adotar os seguintes principios:

(1) Use uma linguagem simples, para que todos entendam sem recorrer a dicionarios.

(2) Escreva frases curtas, de preferéncia em terceira pessoa (impessoal).

(3) N&o use palavrdoes em hipdtese nenhuma.

(4) N&o use abreviaturas e girias

(5) Utilize fontes bem nitidas para redigir (Arial ou Verdana de preferéncia).

(6) Escreva exclusivamente em portugués.

(7) Lembre-se: os demais jogadores nao sabem o que se passa na sua cabeca. Por
isso, cuidado ao escrever. Seja o mais claro possivel.

(8) Tente usar o Outlook ou programa semelhante, pois nestes as suas mensagens
ja enviadas ficam guardadas e vocé podera utiliza-las como modelos para as
proximas que enviar, poupando tempo. Outra vantagem destes programas € a
versatilidade na formatagao das mensagens.

OBS. 01.: infelizmente, nem todo servico de e-mail gratuito pode ser configurado no
Outlook. Dé preferéncia, se for o caso, ao servico do Yahoo, que normalmente ndo
sofre dos problemas que o Hotmail, IG, IeG, etc, freqlientemente apresentam.

OBS. 02.: Caso vocé nao tenha o Outlook ou ndo possa usar o do seu computador por
qualguer motivo, uma opcdo simples é recorrer ao Netscape, que traz consigo um
programa de e-mail (o Mensager) semelhante e vem ainda com um editor de html (o
Composer). Se decidir baixar o Netscape, dé preferéncia a versao 7.0 ou superior.
Pode-se encontrar o Netscape neste endereco: http://www.baixaki.com.br.

P RecomendacOes para a redacao de mensagens de carater nao oficial:

Espera-se que, além de declaragdes oficiais (isto €, do governo, de instituicdes e de
empresas), cada pais tenha eventos cotidianos, como enchentes, terremotos,
denuncias de corrupcdo, assaltos a banco, assassinatos, sequestros, tiroteios, finais de
campeonato, ondas de calor, desfiles de moda, feriados, etc.

Para dizer aos demais jogadores sobre fatos como estes, nada mais razoavel que criar
um jornal para seu pais! Obviamente, o jornal podera ser estatal ou de uma firma
privada, pode haver mais de um jornal ou, além deste, revistas (a critério do jogador).
Porém, a forma de escrever a mensagem que trara o conteddo de um jornal ou de uma
revista deve atender a um modelo de organizacao (/ayout) especifico.

Primeiramente, para enviar um jornal ou revista a lista, deve-se identificar no campo
Assunto (ou Subject) o nome da publicacdo e da data de sua circulagao. Por exemplo:

De: Iwalakya@unl.l:nm.l:ur [pop3.uol.cam.br]
Para: |.:hie]
Ce: |

Aszzunto; I[Ehia] Morthrend Pozt - Jomal de Lordeaeron - 01./04102
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Agora faca este exercicio mental: imagine que vocé estd abrindo seu e-mail e se
defrontando com uma mensagem com o cabecalho idéntico ao da pagina anterior.
Entdo vocé se pergunta: de onde é esta mensagem? [Chia]. Qual sera o conteldo
desta mensagem? Northrend Post (que é o nome do jornal). Mas de onde é este
jornal? De Lordaeron. E as noticias dele se referem a que dia? 01/04/102.

Apenas preenchendo com cuidado o cabecalho da mensagem é possivel, como
demonstrado no paragrafo anterior, transmitir muita informacao relevante.

Como Chia é uma diversao, ndo é desejavel que os textos do jornal ou revista sejam
enormes. Logo, o conteludo deve ser enxuto e, ao mesmo tempo, informativo.
Certamente esta é uma combinacgao dificil e as publicacdes que lemos no mundo real
fazem justamente o contrario, isto é, trazem textos enormes e informacdes esparsas,
guando ndo sao mentirosas.

De: Iwalak}la@uol.cnm.bl [pop3.ual.com.br] j
Para: Ic:hia

Cc: I
Agsunto; |[Ehia] Marthrend Past - Jormal de Lordeaeron - 01/04/102
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Morthrend Post - O Jornal de Lordaeron - 01/04/102
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Assassinato do governador da provincia de Azeroth:

O gowvernador de Azeroth foi morto enquanto dormia ontem a noite. Ele estava hospedado num hotel na cidade de
Schonsck, para onde foi se solidarizar com as vitimas da enchente de semana passada. Provavelmente, sua morte
foi encomendada e tem motivagdo politica, uma vez que ele era o favorito para a praxima eleigdo presidencial.

Forcas Armadas recebem menos recursos:
Devido & crise fiscal por que passa o governo federal de Lordaeron, o presidente decidiu reduzir em 8% os
recursos destinados as forgas armadas. Por conseqléncia, deverdo ser dispensados 6.000 soldados.

Epidemia de malaria afeta economia de Kalindor:

Estima-se que 12% da populagido da provincia de Kalindor estejam impossibilitadas de trabalhar devido & malaria.
& produgdo de certos géneros alimenticios cultivados nos cinturSes verdes das cidades {verduras e legumes) ja
faltam nos mercados da provincia, & produgao industrial na regido ja caiu 3% este més por falta de m3o-de-obra.

O MNorthrend Post & uma publicagio da editora Elwynn, empresa privada da provincia de Northshire, =l

Observe que o Northrend Post comeca com o proprio titulo, como qualquer jornal ou
revista real. Destacar de alguma forma o titulo do jornal (no caso, Northrend Post - O
Jornal de Lordaeron) e a data de sua circulacao (01/04/102) no corpo da mensagem é

fundamental para situar o leitor.

As manchetes (titulos das noticias) da publicacdo devem resumir bem o texto (a
noticia) a que se referem. No exemplo dado, as manchetes estdo em negrito e em
azul. Note que as noticias ndo se confundem umas com as outras porque estdo
distribuidas de forma organizada no corpo da mensagem.

Ao redigir as noticias (o seu conteudo), procure ser breve. Se cada uma das trés
noticias do Northrend Post tivesse oito ou nove linhas, seria enfadonho |1é-las até o fim.
Procure dar énfase ao que é relevante (com negritos, sublinhados e cores) quando seu
texto precisar ser mais longo.

No final do Northrend Post, é destacado que o jornal é publicado pela editora privada
Elwynn. Esta informacao é relevante porque se o jornal fosse estatal, alguns jogadores
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poderiam interpretar que as opinides explicitas ou implicitas no texto refletem o
pensamento do governo de Lordearon. Isto nao significa que o jornal ou revista de
seu pais tenha que ser privado. Se o Northrend Post fosse estatal, poderia trazer o
seguinte esclarecimento: O Northrend Post é uma publicacdo estatal cujo conteudo é
de responsabilidade exclusiva se seus redatores, sem qualquer intervencao ou censura
do governo de Lordaeron.

Além de jornais e revistas, cada pais pode ter uma Agéncia de Noticias.
Circunstancialmente, pode ser necessario divulgar um Unico acontecimento, o que ndo
justifica a elaboragao de uma edicao inteira de uma publicagao convencional.

De: Iwalak_l,la@ual.com.br [pop3.uol.com.br] j
Para: Ichia

Ce: |

Azzunto; I[Ehia] Agéncia Duzkwood - Maticiaz Fresquinhas de Lordaeron - 23/09,/102
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Agéncia Duskwood - Moticias Fresquinhas de Lordaeron - 23/09/102

Nasce o primeiro filho do presidente:

405 60 anos, o presidente de Lordaeron tem seu primeiro filho, Casado ha sete meses com a Miss Lordaeron de
101, o presidente esta esfuziante: “nunca pensel que teriz um fitho, ainds mals agora que ja sou
sewagenario”, declarou. Muitos especulam que o rebento ndo @ do presidente, mas do gald da novela das oito
horas do canal 14, Comenta-se que a Miss 101 e ele mantém um caso desde o casamento dela com o presidente.

& Agéncia Duskwood & uma empresa privada e distribui noticias de Lordaeron para toda Chia.

A mensagem que traz a noticia divulgada pela Agéncia Duskwood tem, basicamente, as
mesmas caracteristicas da mensagem que contém uma edicao do jornal. O cabecalho
deve ser preenchido usando a mesma ldgica e o corpo da mensagem deve trazer o
nome da agéncia e a data da noticia. No fim da mensagem, é sempre Util esclarecer
algo mais sobre a natureza da agéncia, evitando assim interpretacdes indesejaveis
quanto aisencao da informacdo. Lembre-se sempre: tente formatar sua mensagem

de modo que a leitura e o entendimento do conteilido sejam facilitados.

Como uma mensagem de agéncia divulga apenas uma noticia, € toleravel um texto
mais longo e detalhado. Portanto, procure utilizar este expediente para acontecimento
de especial relevancia, como golpes de Estado, assassinatos de governantes, noticias
de guerra, etc. No exemplo, a agéncia foi utilizada para veicular uma fofoca engracada,
0 que também é valido, afinal Chia é uma diversao!

P Recomendacoes para a redacao de mensagens de carater oficial:

Cada vez que um pais sofre alguma mudanca importante em qualquer um de seus
multiplos aspectos, é necessario que haja um comunicado do ocorrido, de modo que os
demais paises tomem conhecimento e reajam & mudancas. SO assim o jogo pode se
desenvolver plenamente.

De modo geral, acdes do governo, da direcao de empresas e entidades, da justica,

de grupos terroristas, de movimentos sociais e outras organizagdes devem ser
postados na lista de discussao na forma de uma mensagem oficial.
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Atitudes tomadas em seu pais que sé vocé mesmo sabe delas nao
contribuem para o bom andamento do jogo, pois a leitura de mente ainda
nao é possivel!

A seguir, alguns exemplos de mensagens oficiais que ajudarao a mostrar o que é bem-
vindo numa mensagem deste tipo.

Exemplo 01: imagine que vocé acabou de entrar no Chia e vai mandar sua primeira
mensagem. Naturalmente, vocé devera apresentar seu pais e contar uma estorinha
que justifique sua presenca afrete do pais que acaba de assumir, isto é:

De: Iwalak_l,la@unl.cnm.br [pop3 ual cam.br] j
Fara: Ichia
Cex |

Azzunto: I[Ehia] Movo Governo em 'Westfal
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Gabinete do Imperador de \Westfall

As naciies de Chia:

Hoje, dia 19/05/100, eu, Alexander Titow, assumi o trono do Império Westfall apos o tragico falecimento de meu
tio, o Imperador Andreas Titow, num acidente de carro na estrada que wvai da capital, Ternburg, ac porto de
Freesea,

Declaro gue reformularei toda a estrutura administrativa do Império e promoverei o progresso do povo de Westfall,
mesmo que Isto custe minha boa sadde fisica & mental.

Cordialmente,

alexzander Titow, Imperadaor de Westfall.

No cabecalho, o espaco Assunto (ou Subject) ja informa, de antemao, exatamente do
que se trata a mensagem, isto €, resume o que sera tratado [Chla] Novo governo
de Westfall. Como isto vai interessar a todos os jogadores, ndo € necessario escrever
[Chia] Todos Novo Governo em Westfall, onde este Todos seria o destinatario.

No corpo da mensagem, € muito importante destacar o remetente, que neste caso
€ 0 Gabinete do Imperador de Westfall. Logo abaixo do remetente, deve seguir a

guem se destina a mensagem, que no caso sao as Nacoes de Chia. Também é
importantissimo destacar o destinatario.

Observe que a estrutura de um comunicado oficial é idéntica ao de uma carta. Apds
o conteldo da mensagem, utiliza-se uma palavra ou frase para encerrar o texto (no
exemplo foi utilizado Cordialmente) e assina-se a carta (Alexander Titov, neste caso).

O conteudo de um comunicado oficial deve ser o mais formal possivel, mas ndo precisa
ser rebuscado. Deve-se evitar ironias e sarcasmos. Quanto ao tamanho da mensagem,
ndo ha restricoes: escreva tanto quanto for necessario (sempre observando aquelas
recomendacoes gerais da segunda pagina deste documento) para que suas acdes
sejam bem entendidas pelos demais jogadores.

Procure formatar qualquer comunicado oficial, seja ele oriundo do governo, de uma
empresa ou entidade, de modo que o destinatario e o remetente da mensagem
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fiqguem bem destacados e faceis de serem localizados. Isto facilita a leitura das
mensagens na lista de discussao.

Exemplo 02: Constantemente ha a entrada de novos participantes em Chia e, cada vez
gue isso acontece, é necessario instalar uma representacao diplomatica (embaixada e/ou
consulado) no territério do novo jogador, assim como €& preciso receber uma
representacao dele em seu pais. Abaixo uma mensagem que tipifica esta situacao:

De: Iwalak_l,la@unl.cam.bl [pop3.uol.com.br) j
Fara: Ichia
Ce: |

&gsunt: |[Chia] Westfall - Troca de Reprezentacdes Diplomatica
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Gahinete do Conselheiro para Relagdes Internacionais do Reino de Mongstern.

Ao Ministério das Relagies Exteriores do Império Westfall:

E de interesse do Reino de Mongstern estabelecer uma embaizada em vosso territaria. Para tanta, indico o Sr.
Yictor Garn como embaixador em Westfall @ espero receber o endereco da embaizada de Mongstern em wossa
capital,

Para a embaixada de ‘Westfall em Mongstern, esta reservado um belo casardo na Avenida Pornert, n® 115, Bairro
Torned, Bored (capital de Mongstern). Espero receber o nome do embaixador de Westfall a ser indicado.

Desejando uma rapida resposta,

keldorn Jdsbeck, Conselheiro para Relagdes Internacionais do Reino de Mongstern,

Este € um tipo de mensagem oficial que se repete e gera duvidas sempre. No espaco
do cabecalho Assunto (ou Suject), deixa-se bem claro do que se trata desta forma:
[Chia] Westfall Troca de Representacoes Diplomaticas, onde Westfall é o
destinatario e Troca de Representacdes Diplomaticas é o assunto. Logo, no exemplo, é
o Reino de Mongstern que estd tomando a iniciativa de se relacionar com Westfall, mas
nada impede que ocorra o contrario (6bvio!).

Troca de Representacoes Diplomaticas é um tipo mensagem que sO interessa
ao destinatario e ao remetente, pois ndao importa aos demais paises os nomes

dos embaixadores e 0 endereco das embaixadas. Assim, se um jogador estiver

sem tempo para ler toda a lista, podera pular as mensagens deste tipo que
nao envolvem seu pais.

Lembrete: o nome dos representantes diplomaticos, o endereco das representacoes e
seus respectivos selos ou placas deverdo fazer parte do site dos paises.

OBS. 03: Caso seu pais ja tenha embaixada e/ou consulado num pais que mudou de
jogador, nao sera necessaria nova troca de representacdes diplomaticas, a menos que os
dados referentes & representagdes se percam por algum motivo ou seja de interesse de
algum dos paises mudar os nomes dos representantes ou os enderecos das representacoes.

Exemplo 03: suponha que seu pais deseje fazer um acordo econémico com outro pais.
Para enviar uma mensagem como esta, o remetente devera ser o Ministério da Economia
do seu pais (ou érgao equivalente).
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Caso nao saiba como se chama o equivalente do Ministério da Economia do pais com o qual

quer fazer o acordo, dirija-se ao Governo do pais diretamente (faca isso sempre que
tiver divida com relacdo ao destinatario).

De: Iwalakya@uul.c:nm.bl [pop3. uol. com. b j
Para: |chia
Ce: |

Azzunto; I[Ehia] Wiestfall - Inicio de negociagdo para moeda comum
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Gabinete do Conselheiro para a Economia do Reino de Mongstern,

Ao Ministério da Economia do Império Westfall:

Ds técnicos de Mongstern acreditam que seria vantajoso para nosso pais e para Westfall a instituigdo de uma
moeda comum, Como este @ um assunto complexo, desejamos iniciar as negociagdes o quanto antes [OFF: wvia
ICQ]. Tao logo concluirmos a negociagdo, anunciaremos oficialmente.

Aguardando ansioso a resposta,

Richard Oldsberg, Conselheiro para a Economia do Reino de Maongstern,

Mais uma vez, o espaco Assunto (ou Subject) no cabecalho diz claramente do que se
trata: [Chia] Westfall - Inicio de negociacdo para moeda comum, onde Westfall
€ o destinatario e Inicio de negociacdo para moeda comum é o assunto.

Repare que ha o seguinte trecho no texto da mensagem: [OFF: via ICQ]. Toda vez que
vocé precisar escrever algo na lista que ndo pertenca a realidade de Chia, escreva
desta forma: [OFF: blablabla]. Nao esqueca de abrir e fechar os colchetes e evite usar
<OFF>, pois alguns programas de e-mail entendem isto como um cddigo html.

Negociar acordos pelo ICQ antes de mandar a mensagem para a lista € um expediente
comum. Porém, tudo que for negociado por ICQ deve ser, de alguma forma,

colocado na lista, uma vez que s0 a lista torna oficial os fatos ocorridos em Chia.

De: Iwalakya@unl.u:om.l:ur [pop3. ol com. br) j
Para: Ic:hia
Cc: |

AssLnta: I[Ehia] Moeda Comum de *Westfall & Mongstern
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Gabinete do Conselheiro para a Economia do Reino de Mangstern.

As nagies de Chia:

Os governos de Mongstern e VWestfall decidiram em acordao proprio [OFF: que consta dos sites de ambos] que, a
partir de 01/10/103, adotardo uma mesma moeda. Até |a, a populacdo dos dois pais devera ser preparada para

comprar e vender na nova moeda, gue se chamara Kulat (K§), Umn kulat devera valer 0,80 centavos de filod, a
moeda de Lordaeran,

Sem mais,

Richard Cldsberg, Conselheiro para 2 Economia do Reino de Mongstern,
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A figura acima mostra o anuncio oficial da criacgdo da moeda comum entre Westfall e
Mongstern. O espago Assunto (ou Subject) no cabecgalho traz somente [Chia] Moeda
Comum de Westfall e Mongstern. Nao é necessario escrever um destinatario especifico
no cabecalho porque este assunto interessara a todos os jogadores. Assim, ndo precisa
(embora nao seja proibido) escrever [Chia] Todos Moeda comum de Westfall e Mongstern.

No corpo da mensagem é sempre necessario escrever o destinatario, ainda que
seja As nacoes de Chia ou coisa que o valha.

Como em todos os exemplos dados para mensagens oficiais, sempre é necessario, no
corpo da mensagem, especificar o remetente (no Uultimo exemplo era Gabinete do
Conselheiro para a Economia do Reino de Mongstern) e a assinatura do remetente
(Richard Oldsberg, Conselheiro para a Economia do Reino de Mongstern).

OBS. 04: Caso vocé nao queira, ao final de cada mensagem oficial, colocar a
assinatura (o nome) do remetente, seja ele o governante, um ministro ou um diretor
de empresa, é desejavel que haja a substituicdo da assinatura por uma frase genérica
do tipo: (a) em nome de Deus, atesto e dou fé a este documento; ou (b) isto posto,
endosso e ratifico o acima exposto. Se vocé optar por nao mencionar o nome de
quem esta remetendo a mensagem (o que nao é o mais correto, mas é o mais

facil), pelo menos destagque bem o 6rgdo ou entidade remetente e o
destinatario. Formate sempre as mensagens em funcgdo disto.

P Recomendacgdes quanto as mensagens que envolvem um conflito:

Outro tipo de mensagem oficial muito freqliente na lista de discussao é a que se refere
ou deflagra um conflito armado (guerra ou revolugao).

Lembrete: Nenhum conflito que envolva outros jogadores diretamente pode ser iniciado
sem a concordancia dos mesmos. Isto é, ninguém pode dizer que as tropas de seu pais
estdo se dirigindo velozmente para a capital do pais vizinho sem que o jogador deste
ultimo (ou, na falta dele, o planetmaster), seja avisado e esteja de acordo (vide site).

De: Iwalak_l,la@unl.com.br [pop3.ual.com. br) j
Fara: Ichia
Cc: I

AgaLnka; |[Ehia] “orkshire - Declaracio de guerra de Darkcastls
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Gahinete do Presidente da Replblica de Darkcastle
Conselho de Guerra da Replblica de Darkcastle.

Ao governo do Reino de Yorkshire:

Motivado pelas manobras ameagadoras do exercito de Yorkshire na fronteira com nosso pais e devido as inumeras
acdes hostis praticadas por piratas de seu pais confra navios mercantes que se dirigiam aos nossos partos, nao
resta outra alternativa, uma vez que os meios diplomaticos ndo foram capazes de equacionar a situacdo, sendo
declarar guerra a Yorkshire,

Sem mais,

Ferdinand Dornbusch, Presidente da Replblica de Darkcastle,
Michael Togqueville, Conselheiro de Guerra da Replblica de Darkcastle.
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Na declaracao formal de guerra acima, Darkcastle justifica o porqué de estar deflagrando
uma guerra contra Yorkshire. Chia ndao € um War por e-mail. Logo, guerras nao
sdo, necessariamente, a tonica do jogo. Assim, quando ha uma guerra, ela deve ser
bem fundamentada e deve ser relatada por mensagens oficiais e por reportagens,
sejam elas provenientes de revistas, jornais ou agéncias de noticias.

As revolugbes  conflitos que, em geral, envolvem apenas um pais e, por isso, um
jogador também precisam ser bem justificadas. E sempre desejavel que se descreva
as motivacdes de um golpe de Estado ou de uma mudancga radical na forma de
organizacao da sociedade.

Relatar um conflito em Chia tem dois aspectos: (1) revistas, jornais e agéncias de
noticia sao os 6rgao mais indicados para descrever o dia-a-dia dos combates no que se
refere ao numero de mortos e aos danos materiais; porém (2) os comunicados oficiais
devem descrever as agdes diplomaticas e as manobras militares no front.

De: Iwalakya@uol.cnm.br [pop3.uol. com.br) j
Para: |chia
Ce: I

Aszunto; I[Ehia] Guena contra vorkshire - Movimentagao de D arkcastle
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Conselho de Guerra da Republica de Darkcastle.

As nacies de Chia:

Duas divisdes de tanques cruzaram hoje, dia 19/11/102, a fronteira com Yorkshire e estdo enfrentando severa
resisténcia da infantaria entrincheirada de Darkcastle, © moral das tropas esta elevado e a forga aérea devera ser
usada na praxima hora para tentar desestruturar as linhas de abastecimento das trincheiras inimigas.

Sem mais,

Michael Togueville, Conselheiro de Guerra da Replblica de Darkcastle.

O exemplo acima é um comunicado Oficial de Darkcastle descrevendo o que suas tropas
fizeram no dia 19/11/102. Note que, ja no Assunto (ou Subject), fica definido sobre o
gue a mensagem vai versar: [Chia] Guerra contra Yorkshire = Movimentacao de
Darkcastle. Qualquer pessoa que ler o vai Assunto (ou Subject) vai imediatamente
entender a que o conteldo se refere. No corpo da mensagem, o destinatario (As nacoes
de Chia) o remetente e a assinatura devem ser destacados, como sempre.

Numa mensagem oficial que contém a movimentacdo das tropas, os
destinatarios sdao sempre todos os demais jogadores do jogo, uma vez que uma
guerra é sempre do interesse de todos. Assim, ndo é necessario pér no cabecalho [Chia]
Todos Guerra contra Yorkshire Movimentacao de Darkcastle.

Uma diferenciacdo importante num comunicado oficial de guerra é a
preocupacao com o relato do exato momento da execucao da acao descrita.
Observe que no exemplo é citado o dia em que as manobras estdo acontecendo. Isto
€ necessario porque toda mensagem deste tipo gera uma outra (uma reacgao)
equivalente do opositor. Se nao se localiza as mensagens no tempo, pode ocorrer
confusao tanto para os beligerantes quanto para os demais jogadores (leitores).
Dependendo da rapidez com que os beligerantes respondem um ao outro, pode ser
preciso citar, além do dia, a hora da acao descrita.
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OBS. 05.: Procure so relatar, através de jornais, revistas e agéncias de noticia, os
efeitos que a guerra causa a seu proprio pais. O mesmo vale para as mensagens oficiais:
tente falar apenas o que suas tropas estao fazendo.

OBS. 06: Tente ser realista quanto aos danos e agruras decorrentes de um conflito em
seu territério: pessoas morrerdao, coisas explodirdao, havera prejuizos econdmicos,
ocorrerao desastres ecoldgicos, etc.

OBS. 07: Seja realista quanto ao poderio militar de seu pais. Por razdes histéricas,
Angalia e Ruskia sdo as nagdes de Chia mais poderosas militarmente. Ndao descreva seu
pais com 40 porta-avides, 60 submarinos nucleares, 2.000 ogivas atomicas, etc. SO para
dar um parametro: os Estados Unidos ndo tém nem 20 porta-avides, a Gra-Bretanha
tem 8 e a Francga tem 2. Sendo assim, seu pais ndo sera pior que o de ninguém se vocé
descreve-lo com 5 ou 6 porta-avides, por exemplo.

P Por que devo me preocupar tanto com a formatacao das mensagens?

Chia tem uma grande vantagem sobre outros Pbem s (Play by e-mail): nao precisa ser
acompanhado diariamente para ser entendido. Na medida em que os jogadores nao
se expressam bem na lista, isto é, conforme a informalidade a e desorganizacao
passam a caracterizar o grosso das mensagens postadas, os jogadores menos

freqiilentes do jogo passam a nao entender o que esta ocorrendo e, como
conseqliéncia, abandonam seus paises, prejudicando a todos.

Tenham sempre a seguinte preocupagdao basica: estou escrevendo para que
qualquer outro jogador me entendal!

Para ser sempre compreendido é fundamental organizacdo. Falar e escrever bem
comegam com um encadeamento de idéias légico e coerente.

P As recomendacoes aqui apresentadas serao cobradas regras?

Ndo. Espera-se apenas que todos levem em consideracio as observacoes

sobre formatacao e redacao aqui descritas na elaboracao de seu estilo
proprio. Nao é necessario usar negritos, sublinhados e cores da mesma forma dos

exemplos. Entretanto € imperativo que ndo se poste uma mensagem como esta:

De: Iwalakya@unl.cnm.br [pop3.uol.com. br) j
Para: Ichia
Ce: |

Azsunto: IFIe: [Chia] Guerra em Povamoc
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Meu pais vai ajudar vc e seu povo. PO dexa manow. Mais td nessa contigo. Tu & sangue bio. Agente num wvai te
dexa ndo mio. Fica firme brodil|

A mensagem acima é o antiexemplo por exceléncia. E uma tremenda esculhambacdo
gramatical e ultraja as regras mais basicas do jogo. Ndo da para saber de que nem com
guem o remetente esta falando. Coisas assim ndao podem ser postadas. Esta é a
Unica regra efetiva criada depois destas nove paginas.
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